Docentenlesbrief boekomslag ontwerpen

Het ontwerpen van een boekomslag is een bijzonder spannende manier om de vele aspecten van de kunst bij elkaar te brengen in een onderwerp dat vrijwel alle leerlingen van alle schooltypes boeit. Ze kunnen in hoge mate hun eigen weg volgen, daarbij bewust of onbewust in de voetsporen van beroemde kunstenaars tredend. Voor u als lesgever biedt het talloze aanknopingspunten voor een fantastische serie lessen die ook nog eens in wedstrijd uitmondt met een grootse huldiging van de winnaar in de grote zaal van Vredenburg in Utrecht.

Heel beknopt krijgt u hieronder een aantal handvatten aangereikt die u kunnen helpen bij het samenstellen van een lessenserie op uw school. Deze sluiten aan bij de lesbrief voor de leerlingen, die u ook op deze site kunt vinden.

· Ga een samenwerking aan met uw collega Nederlands. Deze behandelt een verhaal of boek uit de jeugdliteratuur. Dit kan natuurlijk een boek zijn uit de lijst van genomineerde werken voor De Jonge Jury, maar in principe is ieder boek of verhaal geschikt dat aansluit bij de belevingswereld en het leesniveau van uw leerlingen. Daarover is natuurlijk weer een aparte lesbrief te maken, maar dat valt buiten dit kader.

· Als deze samenwerking niet mogelijk is kunt u natuurlijk altijd zelf een (kort) verhaal uitkiezen en dat voorlezen en uitdelen.

· Bij een groep die echt wars is van lezen kan een boektitel snel verzonnen worden met het volgende spelletje (succes verzekerd!):

Geef iedereen een velletje A-4 papier. Vouw dit papier dubbel en daarna nog een keer. Vouw het weer uit, het is nu over de breedte in vier stroken verdeeld. Vraag dan iedereen in de eerste strook op te schrijven:

1. Noteer, binnen een minuut, de tijd waarin het verhaal speelt: heden, verleden, toekomst

het papier zo omvouwen dat je de tekst niet meer ziet. Doorgeven aan buurman of -vrouw.

2. Binnen een minuut op tweede strook opschrijven: een of meer hoofdpersonen: jongen, meisje, volwassene (man/vrouw), dier, monster, alien.

omvouwen en doorgeven. NB: afwisselen aan wie doorgeven wordt.

3. Binnen een minuut: noteer op de derde strook een situatie: in huis, in school, in ander gebouw, buiten (land,   water, ruimte)

omvouwen en doorgeven

4. Noteer op de vierde strook een emotie: spanning, verliefdheid, boosheid, vreugde, verdriet, angst, wanhoop

omvouwen en doorgeven

Uitvouwen en alles lezen  (grote pret en verbijstering alom)ring

5. Draai het blad om en bedenk een titel vanuit de bovenstaande gegevens. Kort en pakkend! Accepteer zo veel mogelijk titels: er kunnen de gekste dingen uitkomen. Vanuit die hilariteit komen vrijwel alle leerlingen wel tot leuke en uitvoerbare ideeën. Zonodig even op gang brengen, de leerlingen kunnen elkaar ook aan ideeën helpen.

Vanaf hier kunnen de aanwijzingen in de lesbrief voor de leerlingen gevolgd worden, dus schetsjes maken etc.

· U kunt nu eventueel de lesbrief voor leerlingen printen en verspreiden. In deze brief vindt u een stap-voor-stap handleiding voor het ontwerpen van een boekomslag. Natuurlijk zal aanpassing aan uw situatie noodzakelijk zijn.

· Alle fasen van het ontwerp kunnen aanleiding zijn voor boeiende lessen. Aanknopingspunten:

· het schetsen: hoe maak je snelle krabbels. Oefen dit desnoods (speels) met de stopwatch in de hand. Laat bijvoorbeeld eens wat schetsbladen van Leonardo Da Vinci zien.

· Een compositie maken: vele mogelijkheden vanuit de kunsthistorie, maar ook klassikaal een simpel stilleventje opzetten is al een mooie compositieoefening

· Mensen tekenen: een goed moment om eens wat over anatomie en proporties te vertellen en te laten zien. Oefen door de leerlingen elkaar na te laten tekenen: om de beurt poseren, voor elkaar of voor de groep. Dit een paar keer doen, en de prestaties schieten omhoog!

· De kracht van kleur: zit waarschijnlijk al in uw normale lesprogramma. In het kader van het boekomslag kan veel verteld en getoond worden over kleurgebruik in toegepaste kunst, bv in de reclame of de architectuur

· Techniek en materiaalgebruik: voor een boekomslag kunnen alle mogelijke technieken en materialen gebruikt worden. Ook het mixen van technieken kan hier prachtig in de praktijk gebracht worden. U kunt deze opdracht gebruiken om een specifieke techniek aan te leren (bijvoorbeeld gouache), maar afhankelijk van uw omstandigheden kunnen de leerlingen natuurlijk ook zelf kiezen, op basis van hun capaciteiten, hun ontwerp en gekozen fragment. Leer ze het hele vlak (met kleur) te vullen!

· Belettering: eigenlijk weer stof voor meerdere lessen. Laat vooral veel zien uit de praktijk van het lettergebruik, te beginnen in de directe leefwereld van de leerlingen (hun agenda bijvoorbeeld). Letters kunnen de leerlingen, mits daartoe de ogen geopend worden, hevig boeien. Oefen veel, door middel van knippen, plakken en schilderen. Ook een mooi moment om eens iets over lay-out te vertellen.

Zoals al hier en daar opgemerkt: over alle onderdelen van het ontwerp is veel te tonen uit de kunstgeschiedenis. Ook boeken over illustratoren (denk b.v. aan Norman Rockwell) zijn een bron van inspiratie. Bij uitgeverijen van jeugdboeken is vaak gratis promotiemateriaal verkrijgbaar (posters, brochures). Vraag ook naar de aanbiedingsbrochures voor de boekhandel: deze staan vol met omslagillustraties. Een handig boekje over de Nederlandse jeugdboeken is “Het Kinderboek”, dat in 2002 uitkwam bij uitgeverij Waanders, in samenwerking met de kinderboekenafdeling van de Koninklijke Bibliotheek in Den Haag. In de ramsjboekhandel zijn goedkoop illustratorenboeken te vinden. Sla wat extra exemplaren van de Kinderboekenmolen in, een uitgebreide gratis catalogus die elk jaar uitkomt in het kader van de Kinderboekenweek. In die periode is veel gratis materiaal te krijgen in de boekwinkels.

In de lesbrief voor de leerlingen kwam al naar voren: de computer kan een uitstekende bron van informatie zijn. Leerlingen die erg handig zijn met de computer, en deze binnen de tekenlessen mogen gebruiken, kunnen door middel van foto- en tekenprogramma’s de voorbereidingen digitaal uitvoeren. Dit kan natuurlijk ook een vorm van (vrijwillig?) huiswerk zijn. Heel wat leerlingen hebben thuis aanzienlijk zwaardere computers staan dan op school…met prachtig vormgegeven (geïllustreerde!) videogames.

Tenslotte: natuurlijk is het wedstrijdelement een leuk en stimulerend extra. Het is aan u om dit al of niet nadrukkelijk in het spel te brengen; het kan ook demotiverend werken op leerlingen die er altijd al van overtuigd waren dat ze niet kunnen tekenen. Echter: juist bij het ontwerpen van een boekomslag, met alle mogelijkheden voor een individuele uitwerking, kunnen leerlingen zeer verrassend uit de hoek komen en tot hun eigen verbazing genomineerd worden.

Ik wens u veel succes bij het opzetten en uitvoeren van deze leuke serie lessen. 

Roelof van der Schans, illustrator van jeugdboeken

